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Universidad de Narifio, Pasto, Colombia

Resumen audiovisual

Este es un documental corto de 16min de duracion
centrado en la experiencia contextual con la
imagen de un grupo de estudiantes de disefio
grafico de la Universidad de Narifio que
desarrollaron una serie juegos de mesa dedicados
al tema de la paz. El video recorre las ideas
asociadas a los conceptos de juego, ludica y disefio
a través de entrevistas a los creadores de los
juegos, asi como a profesores, empresarios y
fanaticos a los juegos de mesa de la ciudad de
Pasto, en el suroccidente colombiano. El texto
narrativo pone en discusion las caracteristicas del
mundo de los juegos de mesa contemporaneos, los
mecanismos de disefio y el provecho que con estos
se puede alcanzar desde el plano pedagogico.

La experiencia de los juegos de paz elaborado por
un grupo de estudiantes universitarios recoge las
potencialidades de disefar e interactuar en
comunidades de juego y se proponen como un
detonante del aprendizaje a través de la diversion.
El tema de la paz como eje de la experiencia
cumple dos acciones simultaneas: por un lado
retoma parte del debate nacional acerca del
significado de la paz en una sociedad que trata de
superar las heridas de un conflicto armado de
muchos afios de duracion y encontrar la forma de
convivir en la diferencia y por otro lado busca poner
en discusion la tendencia comercial de la industria
del juego y el juguete de tomar la guerra como
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tema recurrente para la creacién de artefactos
ludicos. Por las dos vias las experiencias de disefio
de juegos de mesa consisten en ampliar las
discusiones acerca del papel del disefio —y en
consecuencia de la imagen contemporanea— en la
construccién de nuestra sociedad.

Palabras clave

Ludica, Juegos de mesa, Paz, Imagenes y
sistemas de representacion, Imagenes, Soportes,
Formatos, Dispositivo

URL (abierto para visualizacion y descarga):
https://drive.google.com/file/d/1grziyM4vJMDDP_CCcnlUSAnIzJf1BFyk/view?usp=shari
ng
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