
 
 

  
 

 
Secretaría de Investigaciones | FADU | UBA                                          3425 

WORK IN PROGRESS: SOBRE LOS MÉTODOS, 
HERRAMIENTAS Y OBJETOS DEL PROYECTO 
“PRAXIS DEL DISEÑO AUDIOVISUAL” 
ADOSI, Natalia Antonelia; BONZANO, María Celeste; DIAZ, 
Ramiro; MACARIA, Lais; SZLIFMAN, Mariel 
antonellaadosi89@gmail.com, cele.bonzano@gmail.com, 
diazramiroivan@gmail.com, plopdg@gmail.com, 
maszlifman@gmail.com   
Cátedra La Ferla, Facultad de Arquitectura, Diseño y Urbanismo, 
Universidad de Buenos Aires 
 

Resumen 

El proyecto Praxis del diseño audiovisual. Del 
objeto libro a la instalación (2020-2022) se 
compone de tres tópicos principales: el paisaje 
mediático, las máquinas de imágenes y el museo 
imaginado. Como consecuencia de dos proyectos 
de Investigación SI, surgieron diversos métodos y 
herramientas que aplicamos a nuestros objetos de 
estudio. Trabajamos de forma cualitativa con los 
siguientes métodos: investigación documental, 
trabajo de campo local (observación, recorridos 
urbanos y museísticos), grupos de enfoque 
(conversaciones con artistas, curadores y 
especialistas), intercambio con docentes de 
universidades locales e internacionales, y análisis 
de casos (formatos expositivos, medios expuestos, 
uso de imágenes/sonidos). En esta tercera etapa 
de investigación se sumará el trabajo con pasantes. 
Nuestro objetivo es construir un anarchivo o mapeo 
sobre las artes mediáticas locales y regionales: un 
sistema subjetivo para el acopio del saber crítico en 
nuestro campo de interés. Un dispositivo propio de 
relaciones entre las obras, las referencias críticas y 
la teoría.  

Las herramientas que utilizamos pueden dividirse 
en teóricas y prácticas y se encuentran en 
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constante diálogo. Las teóricas son aquellas que 
utilizamos para construir conocimiento y las 
prácticas para transferirlo y validarlo. Dentro de las 
herramientas teóricas, la bibliografía se consolida 
como basamento conceptual a partir de reseñas 
analíticas. Asimismo, se considera la creación de 
material y producción académica dentro del grupo 
(libros, artículos, papers, presentaciones en 
jornadas). A su vez, la curaduría se implementa 
como una herramienta para comprender el relato 
conceptual y puesta en escena de una exposición. 
Por su parte, los workshops dictados (sobre libros 
de artista; medios locativos móviles; autorretratos 
expandidos) son herramientas prácticas de 
producción propia que nacen de los objetos y 
medios analizados previamente. En paralelo, 
consideramos como herramientas prácticas a las 
mentorías de proyectos nacidos en la cursada de 
las materias de la Cátedra. Del mismo modo, 
señalamos el registro visual y la documentación 
como una herramienta práctica. Por lo tanto, estos 
métodos y herramientas son aplicados para 
analizar los siguientes objetos de estudio: 
instalaciones audiovisuales, proyectos multimedia y 
transmedia, nomadismos tecnológicos (medios 
locativos), puesta en escena del archivo, libros de 
artista, guión gráfico y ediciones expandidas, 
curaduría de proyectos de diseño audiovisual y 
diseño expositivo. 
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