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Resumen

El pensamiento grafico es superador del dibujo, es
el acto creativo resultante del proceso intelectual
traducido al lenguaje comun de la Arquitectura, el
lenguaje grafico. Estda mediado por los diferentes
sistemas de representacion, que cumplen la
condicion fundamental de reversibilidad, es decir,
partiendo de un objeto tridimensional permiten una
representacion bidimensional del mismo, y dada la
representacion bidimensional, los sistemas deben
permitir obtener la posicion en el espacio de los
elementos del objeto para reconstruirlo mental o
fisicamente.

Es importante trasmitir a los estudiantes de
Arquitectura que dibujar permite evidenciar sus
pensamientos espaciales, es la herramienta para
expresar ideas, conceptos y proyectos. Es el medio
de comunicacion convenido en el proceso
proyectual, comun y compartido con otras
disciplinas; se compone de plantas, cortes, vistas,
volumetrias, esquemas, que pueden ser
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analogicos, digitales, metodologicos, bocetados.
Cabe mencionar, que existe una dicotomia respecto
al dibujo manual o digital, pero se debe diferenciar
entre el lenguaje, lo que transmite, su concepto y
mensaje comunicacional, respecto al medio, el
coémo, las herramientas, los métodos. Por una
parte, esta el mensaje, su contenido, y por otra su
forma de comunicacion, que puede ser analdgica o
mediada por herramientas digitales; entonces esa
dicotomia entre lo digital y analdgico se vuelve
falsa, ya que ambas son herramientas de
representacion que se complementan y conviven
en simultaneo.

El objetivo del lenguaje grafico es transmitir y
acompanar la re-presentaciéon el pensamiento
grafico arquitectonico presente en todo el proceso
proyectual: desde la ideacion donde el arquitecto es
autor, intérprete y se retroalimenta por sus
pensamientos; para luego trasmitirlos a sus pares,
sus clientes, o actores relacionados con el acto de
proyectar y construir. Esto conlleva a la
construccion de documentacion en cada estadio de
cualquier proceso de ideacién arquitecténica, su
definicion espacial, su resolucién constructiva hasta
su concrecion material en obra erigida. A su vez,
desde la obra, el lenguaje y pensamiento grafico
permite desandar este camino, aprovechando la
reversibilidad del lenguaje grafico y con la impronta
personal del interprete volver a presentarlo en la
bidimensionalidad del papel, haciendo
interpretaciones analiticas y subjetivas del mismo.

La mayor cualidad de la representacion de la
Arquitectura, en todos los momentos del proceso
proyectual, es que el dibujo transciende la obra,
hay mucha Arquitectura dibujada, que ha
desaparecido por el paso del tiempo, la renovacion
urbana, etc, y sus dibujos son el rastro visible de lo
que fueron, forman parte del legado arquitecténico.
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Lenguaje Grafico

La evolucion del dibujo en la historia se caracteriza por la concepcion de ser la
expresion comunicativa mas dilocuente, permitiendo diversidad de
interpretaciones frente a un mismo hecho; el ser humano ha incorporado el
dibujo como camino comunicacional. En ese camino el lenguaje grafico se ha
convertido en lenguaje universal que permitié desde tiempos remotos
comunicar ideas y pensamientos, creando dibujos e imagenes que han servido
para reflejar la realidad fisica y espiritual, entender y comunicar las bases de la
ciencia y la cultura. Estas re - presentaciones, reconocidas como las primitivas
de escritura, reconvertidas en simbolos, constituyen la escritura actual.

El pensamiento grafico es superador del dibujo entendido como un producto en
si mismo, dado que refiere a un acto creativo resultante de la traduccién de un
proceso intelectual — analitico y/o creativo - al lenguaje comun de la
Arquitectura, que es el lenguaje grafico.

El objetivo del lenguaje grafico es transmitir y acompafar la representacion del
pensamiento grafico arquitectonico presente en todo el proceso proyectual:
desde la ideacion donde el arquitecto es creador, autor, e intérprete de su
propio lenguaje grafico para retroalimentar por sus pensamientos; para luego
trasmitirlos con mayor claridad a sus pares, sus clientes, o actores relacionados
con el acto de proyectar y construir.

La mayor cualidad de la representacion de la Arquitectura, en todos los
momentos del proceso proyectual, es que el dibujo transciende la obra, hay
mucha Arquitectura dibujada, que ha desaparecido por el paso del tiempo, la
renovacion urbana, etc, y sus dibujos son el rastro visible de lo que fueron,
forman parte del legado arquitectonico.

Figura 1: Proceso de Ideacion en Arquitectura
IDEACION
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El proceso creativo de proyectar es acompafado por la construccion de
documentacion en cada uno de sus estadios: desde la ideacion arquitectonica
referente a su definicion morfoldgica, su busqueda espacial, pasando por su
resolucion constructiva; hasta la concrecion material en obra erigida.

Tal como se enuncio, la representacion de ese pensamiento grafico esta
presente en todo el proceso proyectual, desde:

- laideacién, con sus propios graficos, es la comunicacion del arquitecto
con sus pensamientos, con sus pares, con sus clientes. Permite la
conceptualizacion primigenia del espacio arquitectonico, presentando a
priori la espacialidad disefiada como dibujo antecesor de lo que sera.

- la construccién, con su documentacion y legajo de obra, con todos los
planos, esquemas, graficos, renders, necesarios para la resolucion de
cada detalle de la obra, muestra a partir de los graficos y dibujos
parciales y/o totales necesarios cada detalle y definicion necesaria para
la materializacion de la obra prefigurada.

- el analisis, aparece como camino de comprensidn, genera nuevas
representaciones interpretativas del hecho existente, aparecen a
posteriori de la obra.

Asi, desde la obra representada o construida, el lenguaje y el pensamiento
grafico permiten desandar este camino, apoyado en la reversibilidad del
lenguaje grafico y en la impronta personal del intérprete, que puede volver a
presentarlo en la bidimensionalidad del papel, haciendo interpretaciones
analiticas y subjetivas del mismo.

El lenguaje grafico en el pensamiento propio de la disciplina se compone de las
representaciones que se realizan en los diferentes sistemas de representacion,
compuesto por plantas, cortes, vistas, volumetrias, esquemas, graficos, que
pueden ser analdgicos, digitales, con metodologias o bocetados.

Surge en este punto un tema que durante afios abri6é un debate, del dibujo
“‘manual” frente al dibujo “digital”. Se pensd que uno iba a reemplazar al otro,
que el dibujo analégico perdia fuerza o interés, pero finalmente, se considera
que se ha demostrado, que debe diferenciarse entre el lenguaje, lo que
transmite, su concepto y mensaje comunicacional; y el medio, que representa
el como, las herramientas, los métodos. Una cuestién la constituye el mensaje,
su contenido, y otra es la forma en la que se comunica.

Ensefanza del dibujo en Arquitectura

Es necesario plantear como paradigma que orienta la ensefanza de sistemas
de representacion, la interrelacion que existe entre el Dibujo y la Arquitectura,
que se vuelve inseparable desde lo conceptual pero debe ser individualizado
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desde lo instrumental, por su especificidad disciplinar con contenidos y caminos
de abstraccion propios.

Desde nuestra disciplina, la ensefanza se centra en el mundo de los graficos y
de la Arquitectura, entendiendo que una imagen es algo intermedio entre un
pensamiento y una espacialidad posible.

Las diferentes Opticas acerca de la ensefianza de la Arquitectura suponen
instancias de relacion intensa entre los actores que intervienen en la misma.
Asi, el dibujo codificado, se vuelve imprescindible en el proceso de
transferencia y generacion de conocimientos.

En la practica del dibujar, puede desocultarse la ideologia de una época. Los
arquitectos modernos se atrevieron a independizar el muro, liberarlo de la
funcién portante y horadarlo hasta hacerlo desaparecer, logrando la mimesis
del espacio exterior e interior. Los grandes maestros, como Le Corbusier, Mies
Van Der Rohe, Gropius, Wright y Neutra lograron variar ese limite, fisica y
fenomenolégicamente, llegando a desmaterializarlo gracias al aporte de los
“‘nuevos materiales”. Al estudiar sus representaciones, se corrobora la esencia
de sus conceptos en las premisas pictéricas de las vanguardias de principio del
siglo XX, mientras que en representaciones de arquitectura considerada clasica
la masa del muro conformando la caja muraria era a su vez representada como
una masa grafica densa. Trabajo grafico que puede reconocerse en la
representacion de la obra de Peter Zumthor, donde combina la masa grafica
con la masa muraria - casi pétrea - y la fluidez del espacio intersticial continuo
del Movimiento Moderno, en una mirada contemporanea. Didlogo que se da en
ese contrapunto grafico de oscuras manchas y el vacio del soporte entre ellas.

Si bien la ideacion del espacio es la convergencia de todo el conocimiento que
un estudiante debe adquirir a lo largo de su paso por la universidad, el
aprendizaje de los sistemas metodoldgicos para la representacion
arquitectonica permite plantear la representacion bidimensional como una
etapa hacia o desde la materializacion fisica de un objeto.

La imagen de la Arquitectura se revela como un fin en si mismo, se inscribe en
un proceso narrativo generado mediante la interaccion de codigos significativos
de naturaleza diversa, a la habilidad del cerebro para captar informacion a
través de la imagen, debe adicionarse en la actualidad, la capacidad de los
medios digitales para manipular y representar de forma visual gran cantidad de
informacion, pero se trata sin lugar a dudas, de un camino comunicacional con
posibilidades infinitas, situacién a la que nunca antes el ser humano habia sido
expuesto ni habia aspirado. Por ello es necesario plantear desde la
Arquitectura, una resignificacién del dibujo y el disefio posibilitando la insercidn
de la gréfica digital, trascendiendo el mero nivel instrumental operativo, hacia el
campo tedrico de la representacion, en definitiva en el proceso proyectual.
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El Dibujo Arquitectonico, posee la particularidad de ser un dibujo basicamente
codificado, situacion que esta garantizada por el buen uso de los Sistemas de
Representacion, que regulan, principalmente su estructura geométrica. El valor
agregado del dibujo consiste en la posibilidad de profundizar en el
conocimiento del objeto: “sélo puede conocerse aquello que se dibuja bien”
escribia Leonardo Da Vinci; aun al presuponer conocer algo, cuando se intenta
dibujarlo, resulta imposible o inacabado, dado que sélo se reconocen partes o
una totalidad imperfecta. Conocer al objeto permite su apropiacion, su estudio,
y es este poder el que le confiere al dibujo un meta sentido.

Sintetizando, el dibujo de la Arquitectura no es por su propia esencia, un dibujo
totalmente abstracto, porque pretende representar una idea o un objeto
concreto, en las distintas instancias de la produccion arquitectonica desde su
concepcion hasta su construccién, y el grado de abstraccién que posee,
entendido como dibujo figurativo por vincularlo al objeto representado y al
sujeto destinatario de la misma, se refiere a que el Dibujo de Arquitectura
implica siempre una sintesis, una simplificacion y una seleccion de atributos del
objeto a ser representados.

El espacio pedagdgico de la ensefianza de los sistemas de representacion, se
entiende como herramienta para introducir la problematica arquitecténica y
brindar una formacién basica que permita la interpretacion de la realidad.
Define en sus objetivos la necesidad de iniciar un camino de comprensién
perceptiva del espacio de interés para la Arquitectura, y de adquirir el lenguaje
grafico, técnico y expresivo para representarlo y comunicarlo.

Al focalizar los conceptos enunciados particularmente en la ensefianza; el
abordaje de los mismos se hace a través de la implementacién practica de las
metodologias de representacion, sus codigos, normas y expresion.

Figura 2: Representacion en Arquitectura en la ensehanza

EXPR’ESIC')N
GRAFICA
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Proyecciones
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Esta implementacion se basa en la articulacion de las instancias practicas y
conceptuales, y de la interpretacion y comprension del objeto desde diferentes
enfoques y con miradas diversas. Este recorrido pedagogico debe acompafiar
el abordaje:

- REO: Representacién exterior del Objeto. Abordaje de representacion bi
y tri dimensional. Monge — planta, vista - , paralelas, cénicas

- RIO: Representacion interior del Objeto. Abordaje de representacion biy
tri dimensional. Inter relacidon de sistemas: Monge — corte, seccion -,
paralelas, conicas.

- RGN: Representacion Grafica Normada. Entendimiento de cédigos la
interpretacion y la representacion de las metodologias.

- RGE: Representacién Grafica Expresiva. Herramientas grafico
expresivas. Instrumentos de expresion.

Desde los objetivos que se enuncian, se desprende que la ensefianza tiene
como objeto de conocimiento el lenguaje grafico con abordaje del conocimiento
de los sistemas, ponderando la interpretacion de la grafica como lenguaje
operativo y la comprensién de su ldgica en la construccion conceptual de la
Arquitectura.

Esta vision, define el papel de su ensefianza con un mayor compromiso,
entendido como apoyo inicial y basico de los primeros pensamientos de la
Arquitectura, conformando una categoria particular de dibujo: el DIBUJO
ARQUITECTONICO.

Se comienza a transitar entonces el camino de transmisién del pensamiento
grafico, mediado por los diferentes sistemas de representacion, que cumplen la
condicion fundamental de reversibilidad, es decir, partiendo de un objeto
tridimensional permiten una representacion bidimensional del mismo, y dada la
representacion bidimensional, los sistemas deben permitir obtener la posicidon
en el espacio de los elementos del objeto para reconstruirlo mental o
fisicamente.

Es importante trasmitir a los estudiantes de Arquitectura que dibujar permite
evidenciar sus pensamientos espaciales, es la herramienta para expresar
ideas, conceptos y proyectos. Incorporando y naturalizando en su practica un
nuevo lenguaje convenido que sera el canal para esto, sin perder en esa
codificacion el lugar para la expresidn personal y propia que conlleva el hecho
creativo e introspectivo de idear, proyectar y comunicar.
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